Урок рисования головы дракона

Сначала мы нарисуем голову дракона в профиль, а потом в ¾.
Помните, что драконы все разные и то, что у вашего дракончика будут изогнутые рожки, перепонки на ушах и шипы на спине, все это сделает его уникальным и неповторимым, пофантазируйте.

[image: image1.png]EvEBROM
v



INCLUDEPICTURE "Рисуем%20голову%20дракона%20-%20Demiart%20-%20Photoshop%20Форум.files/post-5054-1176127852.gif" \* MERGEFORMATINET 




Голова дракона состоит из четырех основных частей: щека/челюсть, глаз, морда и шея.
Наметьте все эти части на своем рисунке, получится примерно так.



Придаем рисунку форму: очертите челюсть, можно приоткрыть рот; рисуем ноздрю; глаз, он располагается над щекой; надбровные дуги; обозначьте получше шею. 
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Теперь детализируем, обрисовываем шею, щеки, рисуем зрачок, складки кожи, можно нарисовать выступающие зубы, затеняем.
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Осталось добавить некоторые детали, это могут быть перепонки идущие по 
спине, несколько пар рожек, сделайте чешую на внутренней части шеи, наружную оставьте гладкой или покройте более мелкой чешуей. Мне кажется, что шею лучше прорисовывать на этапе рисования головы, чтобы не было недоработок и неуклюжих стыков. Гораздо легче будет, потом подсоединить ее к телу.

Готово. 
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Займемся теперь видом в ¾. 
Начнем примерно также, структура головы не меняется (!).
Наш дракон изогнул шею, а его голова смотрит вниз и вправо.
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Прорисовываем его, делаем более похожим на драконы. 
Давайте сделаем ему немного недовольным, хмурым.
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Добавляем детали, затеняем, где надо, углубляем глаз в череп и добавляем большие надбровные дуги, поработайте с шеей.
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Прорисовываем детали, например завитые рожки, щипчики на спине и наш дракон в ¾ тоже готов.
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Источник: http://neondragonart.com/dp/tutorials/dragon.htm
Перевод: JDark

