Анатомия драконов.

Когда вы рисуете фантастических персонажей, обязательно нужно представить, как выглядит их анатомическая структура. Также следует обратить внимание на размер вашей работы и композиционное расположение героев на листе.
В начале поэтапной демонстрации хотелось бы привести Анатомию Дракона, созданную замечательным Израильским художником Евгением Аренгаузом (Eugene Arenhaus):
http://www.chiseledrocks.com/index.html

Дополнение от Блондинки:
Почему-то бытует мнение, что если персонаж мифический, то об анатомии вообще и вспоминать не стоит. 
Этот урок отлично доказывает обратное. Любой самый нереальный объект смотрится очень убедительно и правдоподобно если озаботиться вопросами, что на чём держится, к чему крепится, примерные нагрузки/масса мышцы - когда есть чётко читаемая конструкция, то дракон получается-таки настоящий!
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Мышечная система:


Общая морфология:
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