Рисуем Иллидана-демона.
Доброго всем времени суток. 

Сей комплект рисунков составлялся из периодичных сканирований одной и той же работы.
Автор идеи и художник - Der Kreator, то есть собственно я. 
Композиция - моя собственная, никаких перерисовываний и плагиата. Разве что персонаж придуман не мною. =)
Итак, начнем.

I. Фигура Иллидана

1. Берем чистый лист, карандаш и ластик, и начинаем творить. Первое, с чего я начинаю процесс, - это размещение и постановка осей скелета.
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Вот теперь мы можем смело сказать, что наш рисунок Иллидана закончен.
Комментарии: есть, конечно, недочет, это недостаточный размер крыльев. Видимо я слишком поторопился, переполненный вдохновением. [image: image5.jpg]H ¥Een1unTs







7. Последний седьмой этап также по желанию, как и шестой. То есть, на усмотрение автора. Этап заключается в вводе в рисунок штриховки, выполняющей функцию полутона (то есть промежуточного тона между светом и тенью). Полутон показывает большую объемность нашего объекта, что опять же большой плюс для нас с вами. Главное здесь - не переборщить со штриховкой. 
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6. Работаем с тенью. Мысленно представляем себе источник света и показываем тени. Берем черный маркер, либо кисть с тушью и закрашиваем теневые области. Примечание: если вы неуверены, то лучше сначала наметить тени карандашом.
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5. Следующий шаг. Работа с тушью. Берем изограф, либо гелевую ручку и обводим карандашные линии. Линии ведем аккуратно и в то же время смело, дабы не получилось рыхлости в рисунке. На этом этапе мы имеем полное право закончить нашу графитную картину, но для максимального эффекта я все же предлагаю уделить работе еще времени.
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4. Последний этап с карандашом. Рисуем второстепенные элементы: твинблейды, крылья, татуировки. Финальная деталировка объектов.
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3. Продолжаем карандашное построение: детализируем мышцы, рисуем волосы, одеваем героя. 
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2. Итак, мы уже представляем, в какой позе будет стоять наш персонаж. Теперь по осям скелета намечаем соответствующие части тела. Показываем строение мышц. Лично я предпочитаю увеличивать мышцы рук и грудной клетки, дабы герой выглядел более мощным, что создает впечатление его легендарности.


