Как рисовать волков.

Часть 1.

1.Тело.
Мы начнем с линии движения. Она дает основу структуры позы. Воспользуйтесь ей как основной линией.
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Нарисуйте основную структуру, используя круги. Можно использовать и другую хорошую форму (которую я вообще то предпочитаю) – квадрат.
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Таким вот образом подходите к какому бы то ни было стилю волка, который вы хотите. Будьте в этом реалистичны…
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…или сделайте более мультяшным.
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