


11. Добавьте схематично легкими движениями полукруги на кошачьей мордочке.
12. Набросайте пушистость на нижней части морды и подбородка.
13. Сотрите сетку на вашем рисунке, и перерисуйте те места на скетче, которые стерлись.

Придание формы и текстуры с помощью штриховки.
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14. НВ карандашом сделайте грани верхних и нижних век.
15. Схематично обозначьте мех вокруг головы впереди уха (слева).
16. Используйте немного кривых штриховочных линий, для теней на внутренней стороне уха.
17. Добавьте световые оттенки по периметру головы, чтобы выделить область перед ухом.
18. 2В карандашом подчеркните затемненные места.
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19. Ластиком сделайте (сотрите) тонкие "клинья", осветлив мех.
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20. Добавьте света и теней в верхней части головы вокруг глаз слева и область между глаз НВ карандашом.

[image: image4.jpg]




[image: image5.jpg]



21. Используйте 2В карандаш, чтобы добавить больше штриховочных линий для затемнения.
22. Добавьте светлого и затемнения на другое ухо.
23. НВ карандашом добавьте светлых и средних оттенков нижним и верхним векам вокруг радужной оболочки.
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24. Сделайте крошечные круги, обозначающие блики в уголках глаз.
25. Используйте 2В и 4В чтобы добавить тени в каждый уголок.
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